Imperial Corporation

Imperial Security Command Enforcer Squadron

GF:
+10
xxx

GFA:
+8
xxx

ISC Enforcer

Figurentyp

mensch, athlet 



+3

Klasse

schütze




10

Spezialisierung

security




+7(-0.7)

Schutzkleidung/Panzerung 

2er




+3

+9

Ausrüstung

sec-kom



+10(-1)

+1

Plantate

kü. lunge (+augen)


+2
-0.5

zielerfasung



+5
-0.5

Kampfdrogen

2x reflex



+10

Waffen

maschinenpistole
 

+10

+5

synchronisiert



+9

+3

(mit waffenschloss und komlink)

+6(-1)

+1

total




polizei: 75
19






triax: 72.3
19

optionen: (max 2 gw)

nebelgranate



+1

+1

handschellen



+1

+1

ISC Front-Enforcer

Figurentyp

mensch, athlet 



+3

Klasse

schütze




10

Spezialisierung

security, nahkampf


+12(-0.7)

Schutzkleidung/Panzerung 

servo mk.2 mit sec-kom


+17(-0.5)
(30)

Ausrüstung

handschellen



+1

+1

Kampfdrogen

2x reflex



+10

Waffen

pumpaction m. gewichtsreduktion
+9

+9

(mit gift und waffenschloss)

+4(-1)

+1

3 blendgranaten



+8

+3

total




polizei: 74
10 (14-4 für servo)






triax:  71.8
10 (14-4 für servo)

ISC Enforcer Pointman

Figurentyp

mensch, athlet



+3

Klasse

schütze




10

Spezialisierung

security, aufklärer, pionier

+22(-0.7)

Schutzkleidung/Panzerung 

1er




+1

+5

grosser schild, metal


+3

+10

Ausrüstung

-

Plantate

kü. lunge (+augen)


+2
-0.5

dermal 1er



+5
-0.5
+2

Kampfdrogen

2x reflex



+10

Waffen

p10, synchronisiert


+15.2

+5

(mit waffenschloss)


+1(-1)

+1

total




polizei: 72.2
23






triax: 70.5
23

„Samaritian“-ACSU

Figurentyp



Preis

GW

Android B
 


25



Befehle

marsch, kein angriff.

Spezialisierung

feldarzt, chef-tech, fahrer

Panzerung 

(10/8/6) 

Ausrüstung

sani-tasche



+5

+5

bewegungsorter


+3(-0.3)

+2

laser entfernungsmesser

+3

+1

netzlösung (aus tasche)


+0

+0

säureneutralisator (aus tasche)

+0

+0

Plantate

kü. lunge, kü. augen




kü. muskulatur, gehirnschnittstelle

total




polizei: 36
8






triax: 35.7
8

optionen: (max 3/15)

schild

granaten

handschellen



+1

+1

netzlösung



+1

+1

säureneutralisator


+2

+1

ISC „Smoker“ RSU

Figurentyp



Preis

GW

Roboter

Befehle

feuer




+10



Panzerung 

servo mk.2 mit sec-kom


17(-0.5)



Ausrüstung

-

upgrades

high-end proz. +1 


+1.8

Geschwindkeit

120% 




+4.8

Waffen

Granatwerfer



+15

+15

Granatwerfer



+15

+15

je mit waffenschloss


+2(-2)

+2

8 reiznebel



+18

+8

2 reflexnebel



+5.25

+2

total




polizei: 88.85
38 (42-4)






triax: 86.35
38 (42-4)

grösse:  klein (-1)

(gk*gesch)+waffen: (10*1,2)+30= 42

7 figuren



triax: 480.75

