CONSTRUCTOR

Spielprotokoll fir den TNO-Spieler

Type BW | NK FK-1 | FK-X Verl. K.O.|| Munition
Sergeant | 4 | we+1 | 2ws | 2we+1 [ (O O [|OO = Ya)
Corporal | 4 | we+1 | 2we | 2we+1 | O O /OO = Y=
MG 3 |we-1|3wse |3we+2 | O || OO0
Flamer 3 | we-1|2we+2,/2we | O O ||OOOO0O
Medic 5 | we+1 | we+1lawes | O O ||OO -
Tech 4 | we awe | 2we+1 | O O |00 5]
Trooper1 | 4 | W6 awe | 2we+1 | O O 11O0O
Trooper2 | 4 | W6 awe | 2we+1 | O O |00
Trooper3 | 4 | WB 2W6 | 2W6B+1 O O QO
Trooper4 | 4 | W6 awe | 2we+1 | O O 1|00

nicht am Spiel teilnehmende Figuren vor Spielbeginn stereichen
Type BW | NK FK-1 | FK-X Verl. K.O.|| Munition
Sergeant | 4 | we+1 | 2we | 2we+1 [ (O O [|OO =12
Corporal | 4 | we+1 | 2we | 2we+1 | O O[O0 =Y
MG 3 |we-1|3wse |3we+2 | O || OO0
Flamer 3 |we-1|2awe+2/2we | O O ||OOOO0O
Medic 5 | we+1 | we+1laws | O O ||O0O -
Tech 4 | W6 awe [ 2we+1 | O O |1OO ]
Trooper1 | 4 | wWe | 2ws | 2we+1 [ (O O [|OO
Trooper2 | 4 |we | 2ws |2we+1 | (O O ||OO
Trooper3 | 4 | WG 2W6 | 2W6B+1 O O QO
Trooper4 | 4 |we | 2ws | 2we+1 [ O O [|OO

nicht am Spiel teilnehmende Figuren vor Spielbeginn stereichen
Type BW | NK FK-1 | FK-X Verl. K.O.|| Munition
Lieutenant| 4 | we+1 | we+1lawe | (O O ||OO
Android | 5 | (2we) | - - O O

nicht am Spiel teiinehmende Figuren vor Spielbeginn stereichen

© Okt. 2008, Flying Games Spieleverlag, Markus Still  Ausdruck oder Kopie zum privaten Gebrauch gestattet



