
Spieler

Farbe

Gruppe
Abenteurer:

1

2

3

4

5

6

7

Questen: 1

2 3

NK FK NK+FK

Ehre!

Spielunterbrechung:

Ruhm! Ort

Rasse

Name

Beruf

NK FK RW

Rüstung

Fertigkeiten:

heimisch:

1

2

3

4

Bewegung (BW)

Stärke (ST)

Geschick (GE)

Intelligenz (IT)
griffbereite Ausrüstung:
1

2

3

4

7 Geldsack

5

6

8 Reittier
9-10: Rucksack

Rasse

Name

Beruf

NK FK RW

Rüstung

Fertigkeiten:

4

3

2

1

heimisch:

Intelligenz (IT)

Geschick (GE)

Bewegung (BW)

Stärke (ST)

griffbereite Ausrüstung:

9-10: Rucksack
8 Reittier

7 Geldsack

6

5

4

3

2

1

9-10: Rucksack
8 Reittier

7 Geldsack

5

4

3

2

1
griffbereite Ausrüstung:
Intelligenz (IT)

Geschick (GE)

Stärke (ST)

Bewegung (BW)

4

3

2

1

heimisch:

Fertigkeiten:

NK

Beruf

Name

Rasse

FK

Rüstung

9-10: Rucksack
8 Reittier

7 Geldsack

5

4

3

2

1
griffbereite Ausrüstung:
Intelligenz (IT)

Geschick (GE)

Stärke (ST)

Bewegung (BW)

4

3

2

1

heimisch:

Fertigkeiten:

NK

Beruf

Name

Rasse

6 6

FKRW RW

Rüstung

Fahrzeugladung



Fahrzeugladung Rucksack Rucksack Rucksack Rucksack




Abenteurer:
Questen:
Spielunterbrechung:
Fertigkeiten:
griffbereite Ausrüstung:
9-10: Rucksack
Fertigkeiten:
griffbereite Ausrüstung:
9-10: Rucksack
9-10: Rucksack
griffbereite Ausrüstung:
Fertigkeiten:
9-10: Rucksack
griffbereite Ausrüstung:
Fertigkeiten:
Fahrzeugladung
	EMailSendenSchaltfläche1: 
	Silberwaffen geben einen Bonus gegen Untote. In dem Fall NK-Wert + Bonus, z.B. "12+2" angeben. : 
	Textfeld2: 



