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s Edelsteinsack:

Wenn die Gruppe Edelsteine findet, nimmt sie die Echse!
Echsen konnen keine Reittiere haben.
Echsen kénnen nur in Gomoa eine Spezialaktion machen.

Achtung!

Echsen-Regeln 1.0

Echsenmenschen bekommen +1 auf ihren RW durch
ihre schuppige widerstandsfahige Haut. Allerdings
konnen sie keine Plattenriistung tragen, da sie dann zu
unbeweglich werden.

Zum Spielbeginn sind sie in Odland, Urwald oder Moor
heimisch (eines auswahlen und bei heimisch eintragen)
Echsen konnen aber niemals in den Bergen heimisch
werden, da es ihnen dort zu Kkalt ist.

Echsen konnen nur 3 Fertigkeiten lernen, weil sie nicht
die Hellsten sind. Dafiir sind sie wahre
Uberlebenskiinstler und es stehen ihnen 6 Plitze fiir
Uberleben zur Verfiigung

Wenn die Gruppe Edelsteine findet, nimmt sie immer
die Echse an sich. Echsen verstehen da keinen Spap!

Echsen werden von Reittieren nicht gemocht.

Echsen werden auch in allen moglichen Stadten nicht
gemocht. Sie diirfen zwar alle Ansiedlungen betreten,
aber wenn dort irgendwelche Rassen Nachteile erfahren,
sind die Echsen mit dabei. AuBerdem bekommen sie nur
in Gomoa einen Schlafplatz und konnen deshalb
nirgends auPer dort eine Spezialaktion durchfiihren.

Echsen sind empfindlich gegen Kalteangriffe und
bekommen bei einem Kalteangriff -1.

Dafiir sind sie resistent gegen Hitze und Feuer und
haben bei jedem Feuerschaden einen Schutzwurf von 1
oder 2 auf WE.

\ 9-10 Ausriistung im Rucksack auf der Riickseite notieren. /
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Wenn die Gruppe Edelsteine findet, nimmt sie die Echse!
Echsen konnen keine Reittiere haben.
Echsen kénnen nur in Gomoa eine Spezialaktion machen.
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Wenn die Gruppe Edelsteine findet, nimmt sie die Echse!

Echsen konnen keine Reittiere haben.

Echsen konnen nur in Gomoa eine Spezialaktion machen.
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