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LEVEL 2 Waffentabelle

Waffe Reichweite (cm) Feuer-
kurz lang folge
Pistolen
Pistole (P5) 20 45 2
schwere Pistole (P10) 20 40 2
Maschinenpistole (MP) 15 50 5
schwere Maschinenpistole (SMP) 10 50 4
Signalpistole (PS) - 40 r: 20 cm
Nadelpistole (PN) 15 30 1
Flammpatrone (nur 1 Schuss) - 20 r:3cm
Plasmapistole (PP) 15 30 1 Strahl
Laserpistole (nur 1 Schuss) 30 60 1
Netzpistole (ZP) - 15 r:1cm
Explosivwerfer (EX) 20 - 1
Gewehre
Splittergewehr (Vorderlader) 5 20 1
Schrotgewehr (SH), doppellaufig 10 40 1/(2)
Pump-Action (PA) 10 30 2
Karabiner (KA) 25 5] 1
Sturmgewehr (SG) 25 75 3
Maschinengewehr (MG) 20/30 70/80 3
Gatlinggewehr (GG) 20 70 4
Laserblaster (LB) 25 50 100 1/(2)
Lasergewehr (LG) 30 60 120 1/(2)
Préazisionsgewehr (PG) 20/40 80/100 1
Linearbeschleuniger (LN) - 110 1
Flammenwerfer (FW) + 5 Schuss - 30 r:3cm
schwerer Flammenwerfer (SFW)+ 3 Schuss - 35 r:5cm
Plasmawerfer (PW) - 90 1 Strahl
Saurewerfer (SW) + 3 Schuss - 40 r:3cm
schwerer Saurewerfer (SSW) + 2 Schuss - 50 r:5cm
Granatwerfer (GW) (mind. 20) 40 1
Netzwerfer (5 Schuss) (ZW) - 20 r:3cm
schwerer Netzwerfer (SZW) + 3 Schuss - 25 r:5cm
Raketenwerfer (RAK) wie Rakete 1
Panzerfaustwerfer (Einmalwerfer mit 1 Panzerfaust) 125 1
Kanonen
Gatlingkanone (GK) 20 70 5
Laserkanone (LK) 50 100 200 1/(2)
Flugabwehrkanone (Flak) 60 160 3
Maschinenkanone (MK]) 30 100 2
Panzerkanone (PZK) 50 150 1
Beschleunigerkanone (BK) - 180 1
Infernowerfer (IW) + 3 Schuss - 40 r:10cm
schwerer Plasmawerfer (SP) - 135 1 Strahl
leichter Marser (MOS) (mind. 20) 120 1
Netzkanone (ZK) + 2 Schuss - 30 r:5cm
Saurekanone (SK) + 2 Schuss - 25 r:10cm
Granaten
(Spreng-) Handgranate (HGr) - 15 r:5em
Nebelgranate (NGr) - 15 r:5cm
Reflexnebelgranate (XGr) - 15 r:5cm
Blendgranate (BGr) - 15 r:5cm
Reizgasgranate (RGr) - 15 r:5cm
Kampfgasgranate (KGr) - 15 r:5cm
Netzgranate (ZGr) - 15 r:5cm
Plasmagranate (PGr) - 15 r:5cm
Sauregranate (AGr) - 15 r:5cm
E-Mag-Granate (EGr) - 15 r:5cm
Infernogranate (IGr) - 15 r:7cm
'49' Raketen und Morsergranaten
Sprengrakete, -granate (SR) - 120 r:10cm
Panzerfaust (PF) - 125 1
Reizgasrakete, -granate (RR) - 120 r:10cm
Kampfgasrakete, -granate (KR) - 120 r:10cm
Infernorakete, -granate (IR) - 120 r:10cm
Saurerakete, -granate (AR) - 120 r:10cm
E-Mag-Rakete, -Granate (ER) - 120 r:10cm
Leuchtrakete, -granate (LR) - 100 r:40cm
Altertiimliche Schuss- und Wurfwaffen
Kurzbogen mit Pfeilen 20 50 1
Langbogen mit Pfeilen 29 60 1
Armbrust mit Bolzen (schwer) 25 70 1
Ballista (Geschiitz mit Lafette) - 85 1
Schleuder mit Bleikugeln 20 50 1
geworfener Stein 10 15 1
Katapult mit Geréll (Geschitz mit Lafette) (mind. 30) 100 r:5cm
Wurfmesser / Wurfstern 5] 10 1
Wurfspeer 10 15 1

Scha-
den

2wWe
3W6
2W6
3WB
TWB+1
1WBE+3
2/1W6

3/2W6
3W6 Fpt
4we

4/3/2W6
4/3/2W6
4W6

5W6
3/1W6
3/2W6
4W6
1WB...
1WB...
Granate
4/1WE Fpt
5/2W6 Fpt
Rakete
5W6

4W6
5/4/2W6
4W6

5W6

BW6E

B6W6B
3/2W6
5W6
Moérsergr.
6/3WB6 Fpt
1WB...

3/1W6
0

0
Schock
Schock
Tod
4/1W6 Fpt
4/2W6
1WE...
0
2/1W6

4/2W6
5W6
Schock
Tod
3/2W6
1WB...
0

0

1W6E+3
2W6
3W6
3W6E+3
1W6B+2

3/1W86
1WE+1
2W6

Spezial

1,5 Rd. Licht
Gift

streut, Feuer
streut

streut, FP

streut, Laden
streut, (Laden)
streut

streut

streut

(mit Kiihlung)
(mit Kihlung)
AV+2
stehend, AV+2
streut, Feuer
streut, Feuer
streut

streut, Saure
streut, Saure
Granate
streut, FP
streut, FP
Rakete

AV+4

streut

AV+2, (mit Kihl.)
AV+4

AV+4

AV+4

AV+4

streut, Feuer
streut, AV+2
Mérsergr.
streut, FP
streut, Saure

streut

Wolke

Wolke

streut

Wolke

Wolke
streut, FP
streut
streut, Saure
E-Mag-Feld
streut, Feuer

streut

AV+4

Wolke
Wolke
streut, Feuer
streut, Saure
E-Mag-Feld

3 Rd. Licht

Laden
Laden (2), AV+1
Laden (3), streut

Pt.

Y
ORDWNWWMN OO o

=

1

00~ PhwM

(7]
=

=

WUWUoNL-_"POU W

[A ST 1S R N N N N

agoooooaao

%

q
Flying Games




