U R G U= C iy
Gruppenbogen

Spieler

Farbe
Gruppe

Abenteurer

Questen
und Auftrage 1

2 3

NK FK

NK+FK

Untote: + Untote: +

Ehre! 00000 00000
Q0000

Untote: +

00000 OOOOO

0l0/0/0/0X0.000©)
0]0/0/0/0X0.0/00©)
0]0/0/0/0X0.000©)
0]0/0/0/0X0.000©)
00000 OOOOO

Spiclunterbrechung
Ruhm!: Standort:

= Mensch==}

Name
Beruf
NK:(O)FK:()RW:
Fertigkeiten

heimisch: Ma /,  /,

1

2

3

Bewegung @ @ @ @
Stirke @@®Q@
Geschick @ @Q® G
Intelligenz @ @ Q® ©

griffbereite Ausriistung;

1

2

3

4

5

6

;Geldborse:

9-10 Ausriistung im Rucksack auf der Riickseite notieren.

(OI0 Zwerg OO
Name
Beruf

NK:OFK:ORW? }
Fertigkeiten

heimisch: Hii 4/

1

2

3

Bewegung @ @ O @
Stirke @@DAG
Geschick @ @®Q®
Intelligenz @ @ G ®

griffbereite Ausriistung:

1

2

3

4

5

6

;Goldsack:

Y -

9-10 Ausriistung im Rucksack auf der Riickseite notieren.

== EIf ===
Name
Beruf

NK:OFK:ORW? ]
Fertigkeiten

heimisch: Wa /[  /

1

2

3

Bewegung @ @ @ ®
Stirke @@®G G
Geschick @ @® 0O
Intelligenz @ @ ® @ ®

griffbereite Ausriistung:

1

2

3

4

5

6

;Geldbeutel:

9-10 Ausriistung im Rucksack auf der Riickseite notieren.




»& Halbling =X
Name
Beruf

NK:OFK:ORW% )
Fertigkeiten

heimisch: Eb /  /

Bewegung @ @ ®
Starke [ 16JO)
Geschick @ @@O® O
Intelligenz @ @ ® ®

griffbereite Ausriistung;

;Geldkatze:

A

9-10 Ausriistung im Rucksack auf der Riickseite notieren.

1@: Halbente 1 @;
Name
Beruf

NK: O FK. Q RW.
Fertigkeiten
heimisch: UF /Ma /;

1

2

3

Bewegung @ @ ® ®
Starke [ 106,
Geschick @@ODBG G
Intelligenz @ @ ® ®

griffbereite Ausriistung;

;Geldsackchen:

A

9-10 Ausriistung im Rucksack auf der Riickseite notieren.

O\ vKobold N9

Name
Beruf
NK ( )FK( )RW
Fertigkeiten
heimisch: Ur /s /s

1

2

3

Bewegung @ @ O ®
Starke " 10J6)
Geschick @ @@Q®®
Intelligenz @ @Q® @ ®

griffbereite Ausriistung;

sGoldtasche:

9-10 Ausriistung im Rucksack auf der Riickseite notieren.

PP Fee O3
Name
Beruf

NK:OFK:ORW% %
Fertigkeiten

heimisch: Ur /4 /

I fliegen (automatisch)

2

3

Bewegun @ @@ DO
Starke O®
Geschick @O ® ®
Intelligenz @ @ O G

Ausriistung;

;' Taschchen:

max. 10 Goldm. o. Edelst.

Feen konnen fliegen und sind immun gegen Gift.
Sie besitzen keinen Rucksack und kein Reittier.




[Br Centauruscitl

Name
Beruf

NK:QFK:QRW‘ |
Fertigkeiten

heimisch: Od /  /

Bewegung @ @ @ O ®
Starke ' Y JOIO)
Geschick @ @G ®
Intelligenz @ @ ® @

griffbereite Ausriistung;

;Goldbeutel:

8-10 Ausriistung im Rucksack auf der Riickseite notieren.

DNVA' Aaruk AV

(Halbork)

Name
Beruf
NK:(FK:(C)RW:
Fertigkeiten

heimisch: Mo / Kl /e

1

2

3

Bewegung @ @ @ ©
Starke C Y JOIOI0
Geschick @@ ®
Intelligenz @ @ G ()

griffbereite Ausriistung:

;Geldsack:
¥y

9-10 Ausriistung im Rucksack auf der Riickseite notieren.

=< Halbelf <3
Name

Beruf

NK: () FK:(C)RW:
Fertigkeiten

heimisch: Wa /Ma /,

1

2

3

Bewegung @ @ @ ©®
Stairke @OB®®
Geschick @ @0® ®
Intelligenz @@ @ @

griffbereite Ausriistung;

;Geldtasche:

¥y

9-10 Ausriistung im Rucksack auf der Riickseite notieren.

(OO Oger 1OO:
Name
Beruf

NK ( FK( )RW
Fertigkeiten
heimisch: Be /4 /

1

2

3

Bewegung @ @ O G
Starke 'Y Y 1OJO)
Geschick @ ®@
Intelligenz @ @0,

griffbereite Ausriistung:;

OO

Felsbrocken

«7Goldsack:

8-10 Ausriistung im Rucksack auf der Riickseite notieren.




